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摘要 

作者對時下討論正烈的新型虛擬文化進行了深入的思考和探

索，梳理幷批判了傳播對社區的鞏固作用以及虛擬政治的可能性，指

出技術文化只是烏托邦的又一種表現，而傳播本身長期以來都是促進

社會秩序和社會控制的手段。傳播技術不可能成爲社會和政治的萬能

藥，因爲我們面臨的根本的社會問題不是傳播匱乏。作者認爲虛擬社

區是一個興趣的社區，只存在于虛擬條件下，是對現實中對抗與衝突

的逃避。因此，虛擬政治根本就不是政治。 
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