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E-MAP電子地圖之繞著台灣跑—電子地圖搜尋系統
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摘要
隨著國人觀光旅遊的盛行，並結合網際網路蓬勃發展下，旅遊資訊常常與網路平台做互動。為能給予使用者得到第一手資訊，本網站提供多方面的資料以及給予不同權限的適用者即時資訊，網站的所有操作動作與最新資訊、最新訊息回應皆能在Web畫面完成執行。配合各區域地圖、完整路線及各地方特色，來建構此系統，提供使用者一個完善的系統，以方便使用者取得正確資料。

關鍵字：動態地圖、路途運算、地圖搜尋引擎。

1.緒論
1.1研究背景
隨著週休二日實施，國人愈來愈重視休閒旅遊，能紓解身心疲勞、放鬆工作壓力的旅行，已然成為全民運動。然而在資訊不足的情況下，常常造成心有餘而力不足，因而窒礙難行。確實掌握交通資訊、觀光景點、住宿優惠，已成為出發前最必然的事前準備，這樣才能規劃出完善的行程。

    現今網路已相當普及化，由網路上收集資訊成為最佳搜尋方式之一，然而電子地圖的資訊尚未成熟，因此假設有電子電圖的輔助那豈不是更能事半功倍嗎？在缺少這個動力的背景但卻廣為需求的情況之下，因此電子地圖及整合各種旅遊資訊的網站，想必能成為旅遊的一大推手。

1.2研究動機
在現今的社會裡，人們對於許多事情都講求效率，在旅遊方面也不外乎如此，在旅程中為了節省時間及金錢以減少無謂的尋找路徑過程，事先的資料搜集是不可或缺的。由於網際網路的發達，網路資訊日新月異往往搜尋到的都是最新第一手資料，因此使得旅遊行程規劃的更加完善。而電子地圖相較與傳統地圖便利在於可以快速搜尋、直接指定地點、直接取得該地點資訊。
（1）由於報章雜誌的繁雜尋找，為了使用者更為便利，所以有了電子化動態地圖呈現的想法。

（2）以往搜尋鄉鎮地圖，方法可能來至於書籍或網路，然而多為繁雜瑣碎，因此假設能夠有階層化的查詢方式，藉由縣市一層層搜尋下去不僅結構更為完整，搜尋更為簡便。

（3）往昔地圖所缺少的距離感，假使能有套運算系統，直接計算出路程的距離與時間，如此是否更能彌補地圖上的不足呢？

（4）思考網路上各種資訊帶來的訊息，多半似乎都由店家自行撰寫，其中的可靠性又帶有幾分呢？倘若有個公開的交流刊登平台，由各個經驗者刊登書寫各自的心得，或許會較為客觀。

（5）現今多半旅遊者怠於規劃旅遊行程，完整的行程規劃加上路途中景點及飯店的完詳資訊，必然為缺於規劃旅遊者所喜。

（6）台灣旅遊特色之一，想當然而是地方小吃，然而外地者多為陌生不熟悉當地特色，因此有個完善的介紹能讓老饕們完全掌握地方特色，也是個不錯的點子。

1.3目的

針對快速搜尋、直接指定地點、取得該地點資訊…等方向來製作一個方便查詢網站，以提供旅遊方面的新訊息，讓想做個短暫旅遊的人能迅速的取得所需的資訊。同時以動態電子地圖來增加活潑性，也可以讓旅遊者能事先知道所需要花費的時間跟金錢來做為判斷旅遊景點是否能符合需求，藉此避免掉無謂的外部不經濟。
（1）改善旅遊資料搜尋方式，將行程從頭至尾依階段所需資訊，一併搜尋呈現。

（2）以動態地圖指引方式，破除傳統紙張地圖閱讀方式，更淺顯易懂。

（3）提供路程計算一併呈現出距離與時程，彌補地圖所無法呈現出的空間缺失。

（4）提供交流平台互通訊息，已達到資訊的客觀性。

（5）套裝式的規劃，提供給無特地目的的旅遊者參考依據。

（6）地方飲食推薦，讓外地人可徹底捕捉到道地美食。

2.系統特色

(1)地圖搜尋引擎與動態地圖指引
系統中含有下拉式選單與圖片點選式共兩種方法，作為提供地圖搜尋的引擎，以動態模式模擬實際路徑行走方向，道路模擬中道路標示與景點方位配合著動態行程同步顯現。       
(2)路途運算

    本平台著重於提供路途的運算，經由下達起點和終點的條件，經過系統運算，得到從交流道到該景點所經過之中途點，並計算出每段路線的時間與距離的加總，再呈現出動態地圖。

(3)會員專屬交流平台

    此區特色在於提供廠商與會員接觸的空間，平台中設置有廣告看板、優惠專區、討論區做為廠商與會員的交流平台。
(4)套裝行程安排
此介面特色在於規劃數種類型路線，內含飯店介紹與景點簡介，使用者可依個人需求給與系統條件，系統將提供相符類型的行程以茲參考，使用者更可透過網頁連結方式，得知更詳細的景點與飯店資料。
(5)資訊分享平台
    本平台注重於美食與當地名產介紹，以分區分類形式呈現資訊，並開放發表界面，以玆資訊交流。
(6)網頁導覽

    利用圖片說明流程操作，同時可隨時連結至該功能操作的位置。
(7)後台效率化的管理
後端系統整合管理，以樹枝狀程序安排，ㄧ層層往下拆解，管理著操作簡易，管理有條有序。
3.系統設計與規劃
(1)總流程圖

步驟一：使用者端向伺服端申請ㄧ組身分代碼做為會員與管理者的區分。
步驟二：使用者端登入帳號與密碼做為伺服端辨別身分，以茲網頁的權限開放。
步驟三：使用者端可藉由開放權限的介面平台，選擇欲操作之功能，傳達執行動作至伺服端。
步驟四：伺服端將回傳執行結果至使用者端頁面。
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圖1  總流程圖
環境圖
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圖2  環境圖
(2)系統架構圖
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圖3  前台會員系統架構圖[image: image4.png]UL
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圖4  後台管理系統架構圖
(3)系統開發環境
電腦軟/硬體設備
SERVER端： 一般PC，CPU P4，RAM512以上機器即可；且須安裝IIS6.0以上、DREAMWEAVER、FRONTPAGE、FLASH。
CLIENT端： 一般PC，MS-Windows2000以上的硬體即可；且須安裝Internet Explorer 6.0以上版本的瀏覽器。
(4)通訊網路 
    標準TCP/IP通訊協定。3-tier(三層式)架構。INTERNET。

(5)軟體建構項目

資料庫管理工具

Microsoft SQL Server 2000。
開發工具
Active Server Pages。
作業系統
Windows 2000/XP/2003。

Web Server
IIS 6 以上。

網頁處理
Dream weaver MX、 Microsoft FrontPage。

美工動畫處理
Photo Impact 10、ACDSEE 6.0、Flash MX、 
Visio 2003。

系統分析工具
Visio 2003。
4.系統功能
(1)使用者端
地圖搜尋引擎
區域地圖搜尋內容含有地圖顯現、加入最愛電子清單、放大地圖連結、鄉鎮地圖連結等使用介面，使用者可藉由此平台搜尋所需的區域地圖，同時可從地圖上放大區塊地圖或連結至各鄉鎮地圖，使用者亦可將所需地圖加入至電子清單以方便讀取或列印。[image: image5.png]11
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圖5  區域地圖搜尋架構圖
主題地圖搜尋內容含有地圖顯現、加入最愛電子清單、放大地圖連結、鄉鎮地圖連結等使用介面，使用者可藉由此平台搜尋所需的主題地圖，同時可從地圖上放大區塊地圖或連結至各鄉鎮地圖，使用者亦可將所需地圖加入至電子清單以方便讀取或列印。[image: image6.png]FREME S

121 ) (122 (123 ) (124 )

e | | PNERET ) i | | mmumiss





圖6  主題地圖搜尋架構圖
最愛電子清單連結內容含有地圖顯現、清單地圖列印，使用者可從此介面取得在區域地圖及主題地圖中所加入最愛清單的紀錄，並可應需求刪減及列印地圖。[image: image7.png]BT T
it





圖7   最愛電子清單連結架構圖
動態地圖模擬內容含有地圖顯現、鄉鎮地圖連結等使用介面，使用者可藉由此平台搜尋所需的動態地圖，可從動態地圖中得知道路模擬的道路標示與景點方位，同時可從地圖上連結至各鄉鎮地圖。[image: image8.png]14
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圖8  動態地圖模擬架構圖
路途運算
路途運算內部含有里程數計算與時間計算，使用者可依不同需求下達運算指令。使用者進入路途運算頁面，選取區域，接著點選欲查詢的起點交流道然後選定終點景點，依使用需求挑選時間或距離，也可兩者皆選，最後呈現頁面將有地圖顯示、沿途景點及個人所需之資訊。
麻吉專區
會員專區內容含有新會員加入、密碼查詢、會員資料修改，使用者可藉此平台成為會員以增加此系統的使用權限，管理者亦可透過會員機制，方便管理會員與統計人數，更可依照會員不同的特性建構迎合各階層的需求。[image: image9.png]3.1.1
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圖9 會員專區架構圖
好康報報內容含有優惠消息刊登、優惠消息搜尋，會員可在此功能中刊登優惠資訊與搜尋列印優惠券，同時可提供會員享受獨享優惠。[image: image10.png]32
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圖10  好康報報架構圖
廣告專區內容含有廣告刊登、廣告搜尋，會員可在此功能中刊登與搜尋廣告訊息，商家亦可自行刊登所需的內容，推廣電子行銷，增添營業收益。[image: image11.png]33
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圖11  廣告專區架構圖
討論區內容含有討論訊息發言、討論訊息搜尋，會員可在此發表議題或建議和其他會員交流，會員可利用條件搜尋來進行討論區資料分類，以茲便於閱讀。[image: image12.png]



圖12  討論區架構圖

套裝行程推薦
區域行程推薦內容含有區域行程搜尋、行程景點搜尋、行程飯店搜尋，使用者可依據天數及區域作為搜尋條件，從系統中搜尋出推薦行程路線及沿途景點與飯店，同時使用者可藉由此介面連結至各景點或飯店相關網頁，在此介面中亦可得知該搜尋區域廣告資訊。
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圖13  區域行程推薦架構圖
主題行程推薦內容含有主題行程搜尋、行程景點搜尋、行程飯店搜尋，使用者可依據天數及區域作為搜尋條件，從系統中搜尋出推薦行程路線及沿途景點與飯店，同時使用者可藉由此介面連結至各景點或飯店相關網頁，在此介面中亦可得知該搜尋區域廣告資訊。[image: image14.png]EREFTRAEN
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圖14  主題行程推薦架構圖
食字路口
打牙祭內容含有美食搜尋、美食刊登，使用者可依區域、類型等不同需求搜尋美食，取得美食中的店家基本資料，也可經由美食刊登介面，分享與介紹給各瀏覽者。[image: image15.png]51
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圖15  打牙祭架構圖

伴手禮推薦區內容含有禮品推薦、禮品刊登，使用者可依區域性的不同需求搜尋禮品，取得禮品中的店家基本資料，也可經由禮品刊登，分享與介紹給各瀏覽者。[image: image16.png]EFHNE
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圖16 伴手禮推薦區架構圖
(2)管理者端
後端管理：後端管理區
地圖管理中包含鄉鎮地圖、區域地圖增刪管理，管理者就由圖片上傳功能可一次多筆資料至資料庫，以節省上傳時間並是管理者方便管理。在搭配上下拉式選單，選擇資料存放條件位置，如此可避免人工輸入失誤；地圖刪除方面，管理者可藉由下條件方式來增加搜尋速度，亦可透過地圖預覽再次確認所與刪除之地圖。[image: image17.png]7.1
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圖17 地圖管理架構圖
路途運算內部含有交流道、沿途景點、路線的時間跟距離新增刪除。管理者可以從此介面重新規劃路線，安排路途與里程，新增跟刪除交流道與景點，使內容更加豐富。[image: image18.png]



圖18 路途運算管理架構圖

會員控管內部含有會員區、好康區、廣告區、討論區四大功能，管理者可在上述四個專區，經由各種不同條件加以搜尋並控管，可掌握會員及瀏覽者刊登的情況，也可以為以後提供更多統計的數據。[image: image19.png]



圖19 會員控管架構圖
住行控管內部含有飯店與景點新增、刪除兩大功能，管理者可從此介面增減建議資訊，透過住行管理可進行管理者資料庫中的行程、景點、飯店，管理者可從管理介面編排文字顯現字體、顏色、字型大小，增添使用者介面多元化呈現；地圖刪除方面，管理者可藉由下條件方式來增加搜尋速度，亦可透過地圖預覽再次確認所與刪除之地圖。[image: image20.png]



圖20 住行控管架構圖
食品管理內部含有美食區、禮品區兩大功能，管理者可藉由不同的條件搜尋，顯現出要求資料顯現，亦可在新增區先增新的資料並透過字型變化介面，呈現出不同的字型，增加可看性，並可在圖片上傳區上傳所需圖片，進而刊登出完整且具豐富性的資訊。[image: image21.png]H
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圖21 食品管理架構圖
5. 結論與建議
(1)隨時更新最新資訊：定期更新最新地點內容，刪除過時即變更後的舊資料。

(2)建構較完整的地圖集提供給使用者參考：增加原本資料庫所沒有的縣市資料，並整合鄉鎮地圖，使其連貫呈現。

(3)與業者接觸藉由本系統刊登廣告增加知名度：與業者商討，為公司行號刊登訊息及廣告，藉由系統點頁率，增加知名度、曝光率。

(4)建置較完整之資料庫：整合資料庫各層級的資料，透過分類，提供更完整的資訊。

(5)透過電子商務並加強網站行銷：迎合世界趨勢，加強電子商務機制，茁壯網站及資料的安全性，並透過行銷手法使本站更具有營利性。

(6)趨向系統人性化簡易操作：加強網頁瀏覽流暢度，藉由網頁排版增加網頁可看性。

(7)增加系統新功能使系統更完善：增添新功能，配合系統主題加以開發，使系統更多元化、豐富化。
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