	數位學習網站之教學評量模組開發


	


南華大學電子商務管理學系2006系統開發專題




數位學習網站之教學評量模組開發
江富嘉 張雅惠 陳廷宇 許斐茜 朱麗蓉
陳宗義 講師
南華大學電子商務管理學系
摘要
近年來隨著網際網路的發展，數位學習快速地擴散至各個階層的學習環境。本數位學習網站除了學生線上測驗與教師線上編輯試題等基本功能之外，更提供自我評量、歷屆考題檢索以及線上討論等服務，讓學習更有效率。最重要的是，本數位學習系統具備防代考機制，讓學生在公平的環境下進行測驗。
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1. 緒論
因為網際網路的發展，許多事情將不再受限於空間、與時間的限制，而數位學習也因此而產生，它突破傳統的學習方式，提供學習者能利用現在的網際網路，隨時隨地的進行學習，並有效的運用分布在不同地區的資源，增加學習的多元化與豐富性。數位學習（E-Learning）之發展正以不同速度與形式深入各領域，甚至引起教育的產業化變革。自網際網路的出現與興起，過去的電腦輔助教學、資訊教育皆自然往數位學習方向推進，也因此有了許多教學型態陸續發展。
2. 研究背景

為落實上述理想，配合網路科技，推展終生學習的理念。在網際網路上設計符合教師考試需要的出題方式，提供彈性多元的考試方式，促使教師與學生之間發揮經驗交流與傳承的輔導功能，全面促成師生學習習慣之建立。
    另外，透過網路技術，建構虛擬學習組織，學生可以主動發起討論，在相關領域中，集合有興趣的學生，進行考題探討，或寄信給出題老師，互相切磋鑽研、共同解決學習疑問，進行教學實驗，全面提升教學效能，也為了提供考試方式改變與學生主動學習的機會。

2.1 研究動機
E-Learning的發展，使學習者學習領域更加寬闊，並能更有效的做知識交換，他有別於傳統學習必須以面對面的口授教學，但也不排除面對面的溝通與教學，強調自主獨立的自我導向學習，並以學習者為中心依自己需求選擇學習的內容、時間、地點、方式，而如何營造一個好的E-Learning系統，讓虛擬的學習環境更趨近於真實的學習環境，並不失去原本學習中學習者與教學者的互動性，這將是未來E-Learning發展中一個很重要的目標。
目前我國在數位學習方面的發展，不論是新興的數位學習網站也好，或者是企業裡提供給員工使用的數位學習系統，似乎都不至於成熟，國內也有許多在這方面的學者在進行研究，國家也有專門從事這方面的發展計劃，全球更有許多跨國界的學習網，可想而知他未來將受到的重視。
2.2 研究目的 

數位學習（E-Learning） 之發展正以不同速度與形式深入各領域，甚至引起教育的產業化變革。自網際網路的出現與興起，過去的電腦輔助教學、資訊教育皆自然往數位學習方向推進，也因此有了許多教學型態陸續發展。
數位學習提供一種以學習者為中心的線上學習環境，讓學習者能夠隨時隨地進行學習，不受時間、空間的限制。
在面對面教學與數位學習的結合方面，也就是教學過程中可以同時包含實體課堂教學和線上測驗的型式，教學者可視教學情境，決定如何在教學過程中安排實體課堂教學與線上學習活動，但事先必須建置數位內容，再加上發展人與人的實體互動，以及學習者與教學素材、數位內容的互動設計。
數位學習主要的目的有：
(1)、提供學生進行線上測驗：
知道自己學習的進度，並衡量自己程度可選擇進階、初階題型，進行線上評量檢測，也可以知道自己對這門課程的吸收程度。
(2)、老師可作線上試題的編輯、修改:

老師改變以往以試卷出題的方式，直接可在線上自編題目，或利用電腦題庫出題，如果試題有誤可直接進行修改，立即可以看到出題的試卷。試卷出題分為二種等級，教師可依學生程度進行初階或進階的考題。
(3)、建構教學評量系統:

(一) 學習者身份識別系統:

系統會直接判斷您的身份，立即追踨到您已經進入了教學評量系統，在一部電腦只能登入一筆資料，因此可防範代考問題。
(二) 教材編輯系統規劃：
建立相關資料庫檢索素材、出題者可直接搜尋到歷年的試卷，可直接套用，或自行出題，課程進度應配合每位使用者的學習能力進行追蹤。
3. 系統特色

(1)作答結束後，可立即知道成績及正確答案，比起傳統需要人工閱卷的方式，更有效率，因此減少人力的浪費，出題者也可以快速的查閱全班的成績、排名。
(2)地點及空間的限制減少，受測者在家中就可以進行測驗，不用局限於一定的空間進行考試，考試人數沒有上限的限制。
(3)畫面可結合多媒體效果，以往的試卷都很單調，千篇一律，因此線上出題可結合動畫、視覺的享受，使受測者更有意願進行測驗及進行自我評量檢測，進而提升學習興趣。
(4)系統會直接判斷您的身份，立即追踨到您已經進入了教學評量系統，在一部電腦只能登入一筆資料，因此可防範代考問題。
(5)題庫分級、出題者可直接搜尋到歷年的試卷，可直接套用或自行出題，課程進度應配合每位使用者的學習能力進行追蹤。
3.1 系統開發與環境圖
表1　系統環境開發工具
	撰寫工具
	ASP、ASP.NET、Dreamweaver、HTML


	資料庫
	SQL Server

	作業系統
	Windows SEVER 2000

	工作平台
	.NET Framework 1.1、.NET Framework SP


表2　系統網路環境
	網頁瀏覽器
	IE 5.0以上

	網路速度
	1M 之網路頻寬

	Web伺服器
	IIS5.0以上


系統環境架構圖：各種不同的使用者電腦透過web server及ASP.NET語言轉換，而存取至Database。
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圖1  環境架構圖
4. 流程設計圖
圖二所示為本數位學習系統之設計流程圖，專題開發依此流程圖循序完成。
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圖2. 流程圖

4.1 核心流程圖
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圖3.  出題者核心流程圖
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圖4. 受測者核心流程圖
5. 系統設計與規劃

數位學習（E-Learning）之發展正以不同速度與形式深入各領域，甚至引起教育的產業化變革。自網際網路的出現與興起，過去的電腦輔助教學、資訊教育皆自然往數位學習方向推進，也因此有了許多教學型態陸續發展。數位學習提供一種以學習者為中心的線上學習環境，讓學習者能夠隨時隨地進行學習，不受時間、空間的限制。
在面對面教學與數位學習的結合方面，也就是教學過程中可以同時包含實體課堂教學和線上測驗的型式，教學者可視教學情境，決定如何在教學過程中安排實體課堂教學與線上學習活動，但事先必須建置數位內容，再加上發展人與人的實體互動，以及學習者與教學素材、數位內容的互動設計。
5.1 系統架構圖

圖五所示為本數位學習系統之架構圖，功能區塊B~E為本系統之核心，表三至表七分別簡介如下：
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圖5 架構圖
5.2 系統功能介紹
表3 系統公告區
	　A. 系統公告區

	A1. 
最新消息
	公佈相關的資訊，使用者能在此看版了解所有最新消息。

	A2. 
系統公告
	公佈需注意事項，例如：維修時間，停機時間等等的。

	A3. 
管理者登入
	管理者必須在登入後，方能管理網站等相關動作。


表4 會員中心
	B. 會員中心

	B1. 
會員註冊
	所有使用者皆必須加入會員，方能進入主系統頁面使用系統功能，此頁面提供予新註冊會員。

	B2.
會員登入
	有會員身份的使用者登入後，即可使用本系統之資源。

	B3. 
信件選單
	能在系統內收、看信件以及寄送信件給其他已註冊會員。

	B4. 
個人工具箱
	內含修改會員資料、更改密碼、且能設定線上好友名單。


表5 建立題庫區
	C. 建立題庫區

	C1. 
建立自我評量題庫區
	供教師建立題目，簡單出題頁面，可使教師們在使用上易於上手。

	C2. 
建立線上測驗題庫區
	供教師建立測驗題目，內分為中級及初級二種試卷等級，可依學生學習狀況出題，出題頁面簡單明了，使教師們使用上亦易於上手。


表6 測驗題庫區
	D. 測驗題庫區

	D1. 自我評量
	供學生平時進行自我評量評估，點選試卷後，將跳出新試卷視窗學生可依其學習狀況來點選適合自己之試卷。

	D2. 學習測驗
	供學生進行線上學習測驗，此試卷分為二種等級，供學生學習後進行測驗，點選答案後，即可立即對答。


表7 成績查詢
	E. 成績查詢

	E1. 測驗歷程
	查詢所有已測驗的題目，供學生評估自我學習狀況及複習曾答錯之題目。

	E2. 成績統計圖
	查詢該科成績統計圖，進行完測驗後，可在此了解各科分數組距，以供學生衡量自我程度及分數水準參考。


5.3 ER圖

圖5所示為本數位學習系統之資料庫關聯圖
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圖5 ER圖
6. 結論與建議
在不同的教育環境中，學習資源被分散於各地，但網路學習是不分區域、國界的，若能善用網路學習資源，將知識形成數位化的共享學習環境，必能跨越許多學習障礙。而本系統之開發只為數位學習之測驗模組一角，未來，更有許多功能待開發完成，例如：影音學習、線上視訊輔導等．．．。期許數位學習網在未來功能能更加健
全，並將認知及技能整合，進而達到運用資訊科技融入學科教學的目標，以期能幫助莘莘學子擴展學習領域。
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