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壹、研究緣起 

  「 故 事 」 對 於 孩 子 ， 始 終 具 有 魔 力 。 孩 子 喜 歡 聽 故 事 、 說 故 事 ，

從 故 事 中 認 識 別 人 ； 從 故 事 中 認 識 自 己 。 可 以 了 解 自 己 與 別 人 的 關

係，進 而 獲 取 知 識、培 養 情 感，故 事 對 孩 子 的 影 響 可 畏 不 小。故 事 可

以 融 入 各 個 領 域，提 昇 孩 子 的 學 習 興 趣。而 在 設 計 業 界 同 樣 有 設 計 方

法 採 取 故 事 的 架 構，讓 設 計 者 進 入 消 費 者 的 故 事 中，設 計 師 從 故 事 中

深 入 了 解 消 費 者 的 行 為 模 式 與 消 費 者 的 需 求，經 由 了 解 與 感 同 身 受 而

設 計 出 更 貼 近 消 費 者 心 意 的 產 品 。  

本 研 究 藉 由 故 事 來 引 發 孩 子 的 學 習 興 趣 ， 將 工 業 設 計 界 常 用 的

「 情 境 故 事 法 」融 入 國 小 視 覺 藝 術 課 程，並 且 透 過 工 業 設 計 的 流 程 讓

學 童 扮 演 小 小 設 計 師 ， 繪 製 平 面 的 設 計 圖 與 製 作 立 體 的 模 型 。  

現 今，在 視 覺 藝 術 課 程 的 教 學 現 場 呈 現 的 狀 況 多 數 是 學 生 使 用 統

一 的 材 料 包 而 教 師 播 放 教 學 DVD， 學 生 跟 著 步 驟 做 ， 過 程 中 學 生 學

習 的 是 如 何 跟 好 步 驟 或 避 免 遺 漏 任 何 步 驟，作 品 呈 現 全 班 相 當 一 致 的

規 格，通 常 僅 能 在 用 色 或 圖 案 上 做 變 化，這 樣 的 課 程 模 式 使 得 學 生 缺

少 思 考 及 克 服 困 難 的 能 力。最 後 作 品 的 呈 現 是 美 觀 的，卻 缺 少 了 孩 子

自 己 的 想 法 。  
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研 究 者 以 學 習 設 計 的 背 景，了 解 工 業 設 計 方 法 之 優 點，遂 以 工 業

設 計 界 常 用 之 創 意 發 想 方 法 中 擇 其 適 用 於 國 小 學 生 的 情 境 故 事 法，將

不 同 的 思 考 方 式 帶 入 視 覺 藝 術 課 程，藉 以 觀 察 學 生 創 意 表 現，使 學 生

的 美 勞 作 品 加 入 更 多 自 己 的 想 法 與 設 計 。  

一 、研 究目的  

藉 由 情 境 故 事 法 的 優 點 導 入 國 小 視 覺 藝 術 課 程，以 期 達 到 學 生 學

習 興 趣 的 提 升，並 能 發 揮 創 造 力 與 想 像 力，在 創 作 的 過 程 中 能 不 斷 的

思 考 問 題 與 解 決 問 題。課 程 的 主 導 權 交 由 學 生 自 己 安 排，教 師 擔 任 觀

察 者。最 後 期 望 此 實 驗 課 程 的 成 效 能 提 供 視 覺 藝 術 課 程 一 種 新 的 教 學

模 式 。 本 研 究 目 的 有 ：  

〈 一 〉、 探 討 情 境 故 事 法 對 於 學 生 學 習 興 趣 的 提 昇 。  

〈 二 〉、 探 討 情 境 故 事 法 激 發 學 童 創 造 力 的 成 效 。  

〈 三 〉、 探 討 實 作 中 學 生 解 決 問 題 的 能 力 。  

  

二 、名 詞釋義  

       本 研 究 旨 在 探 討 情 境 故 事 法 實 施 於 國 小 視 覺 藝 術 課 程 的 成

效 ， 本 研 究 的 相 關 名 詞 為 情 境 故 事 法 、 視 覺 藝 術 課 程 。 以 下 說 明 ：  

    （ 一 ）情 境 故 事 法：目 前 相 關 類 似 的 方 法 有  SCENARIO-情 境 故

事 法、劇 本 法、使 用 情 境、場 景 描 述 ;  還 有 電 影 腳 本 (Screenplay)、劇

情 概 要 (Outlines of a paly)、拍 攝 腳 本 (Shooting Script).. .  等〈 林 穎 謙 ，

民 99〉。劇 本 法 是 由 設 計 師 與 研 究 人 員 以 本 身 的 生 活 經 驗 來 虛 構 出 一

個 故 事 ， 稱 之 為 幻 想 情 境 故 事 （ Virtual Scenario）， 因 為 幻 想 情 境 故

事 是 闡 述 一 個 連 續 性 的 事 件 ， 而 觀 察 情 境 故 事 是 描 寫 一 個 短 暫 的 狀

況，所 以 在 時 程 上 來 看 劇 本 法 其 實 應 該 已 經 包 含 了 情 境 法。工 業 設 計

師 與 研 究 人 員 針 對 產 品 使 用 情 境 以 及 使 用 者 生 活 型 態 兩 個 主 題，編 寫

出 觀 察 情 境 故 事 然 後 再 模 擬 出 幻 想 情 境 故 事，針 對 人、事、時、地 、



物 ， 進 行 整 個 故 事 的 情 景 架 構 與 產 品 的 定 位 （ 陳 致 綱 ， 民 92）。  

    （ 二 ）視 覺 藝 術 課 程：教 育 部 1998 年 9 月 公 佈「 國 民 教 育 階 段

九 年 一 貫 課 程 總 綱 綱 要 」， 提 出 「 藝 術 與 人 文 學 習 領 域 」 一 詞 ， 2003

年 1 月 公 佈 「 國 民 中 小 學 九 年 一 貫 藝 術 與 人 文 學 習 領 域 課 程 綱 要 」，

2008 年 5 月 公 佈 修 正「 國 民 中 小 學 九 年 一 貫 課 程 綱 要 」，界 定 藝 術 與

人 文 學 習 領 域 包 含 音 樂、視 覺 藝 術、表 演 藝 術 三 大 學 習 範 疇。視 覺 藝

術 的 範 圍 極 為 廣 闊 ， 而 視 覺 藝 術 的 呈 現 也 因 科 技 的 進 步 與 媒 介 的 複

雜，而 顯 得 其 多 元 性（ 王 其 敏 ， 民 94）。本 研 究 所 指 視 覺 藝 術 課 程 為

原 『 美 勞 』 的 範 疇 。  

三 、研 究範圍 與限 制  

     課 程 實 施 對 象 為 高 雄 市 立 鎮 北 國 小 四 年 級 ， 班 級 學 生 數 22

人 ， 課 程 共 計 12 週 ， 其 研 究 結 果 僅 為 此 班 之 學 習 狀 態 ， 無 法 將 本 研

究 結 論 推 論 至 其 他 學 校 或 地 區 。  

 

貳、研究設計  

本 研 究 以 高 雄 市 四 年 級 的 一 個 班 為 研 究 對 象，將 情 境 故 事 法 帶 入

視 覺 藝 術 課 程，進 行 學 生 創 意 設 計 的 課 程。本 研 究 採 取 行 動 研 究 的 方

式，經 文 獻 探 討 後，擬 定 行 動 研 究 計 畫，觀 察 與 紀 錄 過 程 並 分 析 收 集

資 料 ， 解 答 研 究 問 題 ， 評 估 實 施 成 效 。  

一 、研究方法 

    本 研 究 採 行 動 研 究 法，教 學 工 作 由 研 究 者 擔 任，對 於 實 施 課 程 加

以 錄 音、錄 影、書 面 報 告、口 頭 報 告 及 作 品 拍 照，完 整 將 教 學 流 程 及

成 果 呈 現 。  

二 、研究對象 

本 研 究 對 象 為 研 究 者 任 教 的 高 雄 市 某 國 小 四 年 級 全 班 22 位 學

生 ， 本 教 學 實 施 班 級 基 本 資 料 介 紹 如 下 表 ：  

表 1.教 學 實 施 班 級 介 紹  



班 級 導 師  
為 研 究 者 本 人，教 學 經 驗 18 年。曾 修 習 產 品 設 計 系 、

應 用 設 計 研 究 所 。  

班 級 人 數  男 生 9 人 ， 女 生 13 人 ， 共 22 人 。  

班 級 學 習 情

形  

班 級 氣 氛 融 洽，若 欲 爭 執 事 件 都 能 理 性 平 和 解 決。學

習 態 度 優，上 課 認 真 聽 講，全 班 個 性 都 很 友 善，樂 於

互 相 幫 助。對 於 師 長 十 分 尊 重，表 現 獲 得 許 多 老 師 的

肯 定 。  

 

三、研究流程： 

 



 

四、課程設計 

正 式 課 程 實 施 前 安 排 三 個 前 導 活 動，目 的 為 使 整 個 流 程 更 完 備 ，

正 式 課 程 設 計 的 修 正 也 由 此 依 據 。  

〈 一 〉 前 導 課 程 ：  

三 個 前 導 課 程 分 別 訂 定 主 題 為「 推 車 設 計 」「 衣 櫥 設 計 」「 家 具 設

計 」〈 表 2〉， 主 題 的 訂 定 用 意 在 將 思 考 範 圍 逐 漸 擴 大 ， 模 型 製 作 由 簡

易 進 入 複 雜，讓 學 生 從 依 賴 指 導 進 而 開 始 練 習 思 考 如 何 解 決 立 體 成 形

的 問 題。前 導 課 程 不 加 入 設 計 發 想 方 法，僅 觀 察 由 設 計 流 程 的 方 式 進

行 視 覺 藝 術 課 程 學 生 的 學 習 狀 況，以 及 讓 學 生 先 適 應 設 計 流 程 的 步 驟

讓 正 式 課 程 更 順 利 。  

表 2. 前 導 課 程 設 計 說 明  

課程主題 課程時間 觀察方向、目的 材料提供 材料用意 

推車設計 2 週 

1.能否以動態呈現作品，如

輪子可以向前推動。 

2.能否以紙張進行立體構

成。 

廢紙 

（若學生另

有想法，則不

限制。） 

由紙張的平面利

用各種方式如黏

貼、摺、來達到

立體成型。 

衣櫥設計 3 週 
1.能否製作立體的內部（如

抽屜）。 

紙箱 

（若學生另

有想法，則不

限制。） 

紙箱的厚度更容

易製作立體模

型， 

家具設計 3 週 

1.是否由前兩次的活動讓想

像更自由。 

2.將主題範圍擴大，使學生

選擇性更多。 

不限 

 
 

由 前 導 課 程 的 觀 察 ， 來 修 正 正 式 課 程 的 設 計 ， 觀 察 內 容 包 含 以 下 ：  

1、 學 生 開 始 主 導 課 程 ， 課 程 轉 變 後 是 否 喜 歡 設 計 的 形 式 或 是 對 此 種

改 變 感 到 不 適 應 。  



2、 學 生 對 於 工 業 設 計 流 程 與 以 往 視 覺 藝 術 課 程 內 容 相 比 ， 對 於 兩 種

形 式 的 接 受 度 。  

3、 學 生 運 用 材 料 的 能 力 。  

4、 解 決 立 體 構 成 的 能 力 。  

〈 二 〉 正 式 課 程 ：  

    研 究 者 依 前 導 活 動 的 實 施 檢 討 後，將 設 計 流 程 簡 化 為 更 適 合 國

小 視 覺 藝 術 課 程 的 進 行 ， 設 計 流 程 如 圖 4：  

 

 

 

圖 4.本 研 究 之 設 計 流 程  

〈三〉情境故事法教學設計      

 

單元名稱 我做了一個夢 地點 四年二班 人數 22 

教學時間 共 4 週、8 節課、 每節 40 分 教師 張舒惠 

教學目標 

1、 能了解情境故事法的操作 

2、 能運用情境故事法產出新的概念 

3、 能依構想繪製說明圖 

4、 能依構想製作產品模型 

5、 能完整介紹設計概念 

 教學目標 教學活動 時間 



 

 

 

 

第 

一 

週 

1、 能了解情

境故事法的操

作 

 

 

 

 

 

 

2、 能運用腦

力激盪法產出

新的概念 

 

 

 

 

 

 

 

介紹〝情境故事法〞，以網路影音資料「唐爺爺的故事」

說明情境故事法的操作流程。 

《活動一》 

討論唐爺爺故事裡的產品分別在人、事、時、地、物

中解決的什麼問題。 

以元素〝夢〞作為舉例，由學生思考如果他要為唐爺

爺解決問題，還有什麼設計可以幫忙。 

例： 

 

《活動二》分組 

由學生自行分組，每組約 6 人進行，共同創作一個故

事。每 2 人設計一項產品，一個故事中有數項產品來

解決生活上的問題。 

 

《活動三》 

進行情境故事法的創意思考。先設定對象，接著從人、

事、時、地、物中設定將會遇到的問題，編撰出故事。

再由生活困難中設計產品來解決問題。 

 

〈討論時間依教學現場異動〉 

20 分 

 

 

20 分 

 

 

 

 

 

 

15 分 

 

 

 

 

25 分 

 

第
二
週 

3、 能依構想

繪製設計圖 

 

 

1.設計圖討論： 

各組與老師討論設計圖，說明設計產品之功能與用

途，並在草圖上加註使用材料、模型尺寸與產品之功

能。 

 

80 分 

第
三
週 

4、 能依設計

圖製作產品模

型 

1.模型製作： 

各組依自行準備之材料，開始製作模型。 

80 分 

第
四
週 

5、 能完整介

紹設計概念 

1.模型發表 

 

2.活動分享與檢討 

（設計日記） 

60 分 

 

20 分 



 

 

五、資料蒐集與分析 

本 節 將 就 本 研 究 使 用 的 資 料 蒐 集 與 分 析 方 法 進 行 探 討 ， 論 述 如

下 。  

〈 一 〉 資料蒐集方法 

採 行 的 資 料 蒐 集 方 法 有：觀 察、課 程 錄 音、課 程 錄 影、學 生 作 品

照 片、教 學 日 誌、學 生 設 計 日 記、學 生 設 計 草 圖、課 程 回 饋 單 … .等 ，

包 含 課 後 學 生 的 表 現 中 與 此 課 程 相 關 之 活 動 ， 研 究 者 觀 察 心 得 及 想

法 。  

〈 二 〉 資料編碼 

資 料 整 理 於 教 學 實 施 前，首 先 將 以 上 文 件 予 以 編 碼，方 便 資 料 整

理 、 歸 類 、 分 析 ， 其 編 碼 的 內 容 及 型 式 以 表 3 說 明 之 ：   

表 3.資 料 編 碼 說 明 與 範 例  

資 料 類 別  編 碼 說 明  編 碼 範 例  

課 程 錄 音  錄 音 檔 -單 元 -次 序 編 號  VO-1-01 

課 程 錄 影  錄 影 檔 -單 元 -次 序 編 號  MV-1-01 

教 學 日 誌  研 究 者 -單 元 -年 月 日  T-1-1010315 

學 生 設 計 日 誌  學 生 編 號 -單 元 -年 月 日  S1-1-1010315 

學 生 設 計 草 圖  學 生 編 號 -單 元 -設 計 圖  S1-1-Design 

課 程 回 饋 單  學 生 編 號 -年 月 日 -饋  S1-1010315-饋  

 



參、結果與討論 

本研究主要在探討情境故事法應用在國小視覺藝術課程之成效，本章節將分

節詳述研究結果，介紹課程實施概況與作品內容並針對研究問題分析探討實施成

效。因此將依序探討情境故事法對於學童學習興趣的提昇、學童創造力啟發之成

效，解決問題能力的培養。 

一、 課程實施概況 

由前導課程至正式課程共計 12 週，進行至正式課程時，學生已熟悉設計

流程，將情境故事法帶入後學生的討論更顯出有目標與有架構，以下說明

課程之進行概況： 

 

 

課程流程 照片說明 

1、情境故事

法的導入 
  

觀看由「情境故事法」設計的

產品內容影片。 

影片主題：「李爺爺的一天」 

〈取自網路資料〉 

2、影片內容

討論與分析 

  

由學生發表影片內容 由教師歸納整理內容 



3、分組討論

劇本與故事

主題   

分組討論劇本與產品功能 共同討論並整合故事的主軸 

4、草圖討論 

  

一個主題故事，發展 3 項產品，

以解決故事中所發生的問題。 

學生各自按討論出來的產品功

能著手設計模型圖樣 

5、草圖設計 

  

草圖中除了描繪作品的輪廓，更要加註使用材料，作品尺寸及

作品的功能。 

6、模型製作   

各組依自己設定的材料與尺寸，各自準備材料與工具，開始製

作模型。學生通常會一邊製作一邊修正，不斷的討論如何成型

與解決構成的問題。 



7、作品發表 

   

學生依據編纂的故事內容做演出，並介紹產品用於如何解決故

事中所面臨的問題。 

 

二、 提昇視覺藝術課程之學習興趣 

本 研 究 以 四 週 8 節 課 來 安 排 正 式 課 程 ， 在 實 施 期 間 實 際 狀 況 為

無 法 以「 節 」來 計 算 或 分 段 課 程，學 生 需 要 很 多 討 論 的 時 間，討 論 故

事 內 容、討 論 產 品 外 型、討 論 設 計 圖、討 論 材 料、討 論 如 何 成 型。在

觀 察 中，學 生 的 討 論 延 伸 至 下 課 時 間 或 者 是 課 後，也 會 將 遇 到 的 困 難

提 出 與 家 長 討 論 ， 在 製 作 模 型 時 更 是 如 此 ， 整 個 教 室 就 像 一 間 大 工

廠，學 生 將 整 個 月 變 成 一 個 主 題 式 的 活 動，整 個 月 他 們 都 專 注 於 這 個

故 事 與 作 品 ， 下 課 時 學 生 更 加 忙 碌 鮮 少 出 去 玩 。  

此 狀 況 並 非 課 程 內 容 過 於 龐 大，導 致 學 生 無 法 完 成，而 是 學 生 喜

愛 具 有 挑 戰 的 主 題、喜 歡 創 作 與 解 決 問 題 後 的 成 就 感。相 較 以 前 一 兩

節 課 即 能 完 成 的 作 品，讓 學 生 無 法 保 持 興 趣，本 實 驗 課 程 讓 更 多 數 的

學 生 願 意 主 動 投 入 視 覺 藝 術 課 程 ， 想 像 自 己 成 為 小 小 設 計 師 。  

本 研 究 結 果 經 問 卷 統 計 如 表 4， 顯 示 情 境 故 事 法 能 刺 激 學 生 產

生 更 多 的 想 法 。 設 計 課 程 的 帶 入 讓 學 生 對 視 覺 藝 術 課 更 有 興 趣 。  

表 4 



 

由學生日誌中亦描述對設計課程的興趣與情境故事法的優點，茲列舉如下： 

「今天的討論我覺得很有趣又激發我的想像力和創作能力。」

〈S8-1-1010315〉 

「慢慢的我們的主意越來越多，帶給我許多的靈感，如果美勞課都這樣

上，我長大就可以去當設計師了。」〈S1-1-1010315〉 

「這次美勞活動很有趣，因為故事要大家團體想，還要團結做。」

〈S13-4-1010614〉 

「我覺得情境故事法好玩的不得了，我們要出來演時我好興奮。」

〈S1-1-1010627〉 

三、 啟發創造力之成效 

    實 施 此 研 究 課 程 之 前 與 之 後 ， 學 生 對 視 覺 藝 術 課 程 的 想 法 ， 以

下 列 舉 學 生 敘 述 的 內 容 ：  

「 以 前 都 是 拿 材 料 包 ， 直 接 做 ， 做 出 來 的 作 品 都 長 得 一 樣 ， 不 一 樣

的 就 是 顏 色 而 已 ， 超 級 沒 創 意 ， 可 以 自 己 想 的 作 品 和 別 人 不 一 樣 ，

更 有 成 就 感 呦 。 」 資 料 取 自 〈 S1-1010627-饋 〉。   

由 學 生 自 評 的 問 卷 中〈 1010627-饋 〉， 以 前 視 覺 藝 術 課 程 與 現 在



視 覺 藝 術 課 程 為 自 己 打 分 數 ， 有 95%〈 20 人 〉 分 數 是 進 步 的 ， 顯 示

學 生 認 為 設 計 課 程 對 自 己 很 有 幫 助。歸 納 統 整 全 班 回 饋 單 內 容，學 生

對 於 此 課 程 的 感 想 有 ：  

1、 大 家 的 作 品 都 不 一 樣 。  

2、 很 有 成 就 感 。  

3、 能 自 由 發 揮 想 像 力 。  

4、 這 個 科 目 進 步 了 。  

5、 會 運 用 材 料 、 會 做 立 體 的 東 西 。  

四、解決問題能力的培養 

 為 觀 察 學 生 解 決 問 題 的 能 力 與 如 何 思 考 立 體 構 成，在 如 何 繪 製 草

圖 與 如 何 立 體 成 形 的 部 分，採 取 不 教 學 也 不 介 入，僅 適 時 給 予 建 議 與

擔 任 顧 問 的 角 色。在 過 度 依 賴 材 料 包 與 教 學 步 驟 的 習 慣 下，學 生 由 前

導 課 程 之 初，對 於 如 何 經 由 自 己 的 想 法 繪 出 圖 案 以 及 將 圖 案 立 體 化 ，

顯 得 不 知 所 措 與 無 所 適 從，但 在 多 次 練 習 下 由 老 師 鼓 勵 與 同 學 認 同 ，

漸 漸 有 自 信 的 繪 出 任 何 他 們 想 像 的 物 品，設 計 圖 的 繪 製 也 一 次 比 一 次

趨 近 模 型 。 節 錄 在 〈MV-3-04〉的討論中老師與同學的對話： 

 T：我沒有教過你們畫草圖，為什麼你們都畫的出來呢？ 

S2：在腦子想像出東西然後畫出來。 

S21：先在腦中構想，經過很多次再動筆畫。 

S4：畫出來不像，再調整。 

在 模 型 製 作 上，學 生 能 用 嘗 試 著 不 同 的 方 式 來 達 成 自 己 想 要 的 目

的，以 前 導 課 程 的 家 具 設 計 單 元 為 例，一 組 學 生 設 計 的 主 題 是 書 桌 ，

但 是 桌 腳 過 細 導 致 站 立 不 穩 而 常 翻 倒 ， 學 生 在 桌 腳 底 下 加 上 一 片 底

板 ， 加 上 底 板 後 即 可 站 立 〈 如 圖 1〉，  

T：你們為何要加上底板？ 



S3：因為桌子站不穩。 

T：那加上底板是誰教你們的？ 

S3：沒有人教我們，是我們自己想的。 

圖 1 

學 生 在 克 服 問 題 時 往 往 無 法 具 體 說 出 為 什 麼，但 可 以 經 由 嘗 試 或 者 直

覺 來 解 決 問 題。在 活 動 的 觀 察 中，同 學 喜 歡 互 相 觀 看 其 他 組 的 作 品 ，

也 會 彼 此 給 予 建 議 。 由 學 生 日 誌 中 說 明 ：  

「我建議妳把風扇簡短一點才不會打到。」〈S19-3-1010426〉 

「 我 覺 得 以 我 們 現 在 身 邊 的 材 料 ， 是 無 法 非 常 精 密 的 把 尺 寸 量

好 ， 但 是 我 認 為 有 心 就 一 定 做 的 到 ！ 」〈 S3-3-1010510〉  

「 珍 珠 版 很 脆，如 果 搓 洞 一 不 小 心 就 很 容 易 破 掉，所 以 我 和 S15

考 慮 要 不 要 用 西 卡 紙 來 當 搓 洞 的 地 方 」〈 S3-2-1010420〉  

「 我 做 了 金 龜 子 和 變 色 龍，我 做 到 變 色 龍 時 我 發 現 我 不 會 做，就

當 我 在 煩 惱 時 S8 就 來 幫 我 ， 然 後 接 下 來 我 就 自 己 完 成 。 」

〈 S6-3-1010517〉  

「 我 們 不 是 故 意 要 找 老 師 幫 忙 ， 我 們 兩 個 真 的 沒 有 辦 法 才 找 老

師 。 」〈 S17-2-1010419〉  

在 整 個 研 究 活 動 中，學 生 已 經 能 夠 獨 立 思 考 解 決 問 題，養 成 不 依

賴 老 師 ， 完 全 由 自 己 創 作 作 品 ， 因 此 獲 得 更 多 成 就 感 。  

 

五、作品說明 

    情 境 故 事 法 帶 入 課 程 中，首 先 由 各 組 編 纂 故 事，故 事 的 主 軸 在「 為



誰 解 決 問 題 ？ 」， 學 生 設 定 好 特 殊 需 求 的 對 象 後 ， 開 始 描 摹 此 位 對 象

可 能 遇 到 的 情 境，在 情 境 中 需 要 何 種 幫 助，藉 由 學 生 所 設 計 的 產 品 來

解 決 問 題 或 改 善 生 活 ， 以 下 為 各 組 的 故 事 大 綱 與 作 品 ：  

作品照片 

作品

名稱 

作品說明 

故事一 

： 

呆呆

小孩

的困

難 

對象：智能障礙的小朋友 

故事大綱： 

呆呆小孩在學校無法乖乖上課，經常搗蛋或胡言亂語，老師認為這位

小孩需要特殊的設計才能幫助孩子學習與專注，於是老師聯絡家長後

建議使用以下產品來幫助學生學習。〈MV-4-43〉〈MV-4-45〉 

 

圖案

字卡 

有互動式螢幕、無線數位板可

寫下答案、無線麥克風可以與

電腦對話，由電腦語音來教導

或解答問題。也有課外補充的

書可以擴充，是練習寫字與認

字的功用。 

 

神奇

手錶 

手錶有大螢幕顯示時間，提示

小孩該做的事，讓呆呆小孩隨

時知道現在該做什麼。手錶打

開有糖果，是安撫作用。 

 

乖乖

電腦 

簡化式電腦，以圖示的方式讓

學生很簡易的操作與進入主

題，是針對小孩學習情形而設

計，附有提袋，是學生的電子

書包。可針對現在學習的課程

隨時調整電腦的內容。 



故
事
二
：
科
技
的
另
一
面 

對象：賣口香糖的盲人 

故事大綱：這位獨居的盲人賣口香糖維生，經常穿戴不整齊也準備不

齊全就出門了，因為看不見所以經常被騙和被欺負，因為東西被偷了

盲人只好到警察局請求協助，經由警察建議領取政府補助的盲人代步

機，代步機配有機械狗與瓢蟲點字機可以協助盲人解決生活上的困

難。〈MV-4-47〉 

 

盲人

代步

機 

代步機的門可以緩降，進入後

關上才能啟動，可以使用麥克

風指令去想去的地方，配有聲

音導航隨時告訴盲人現在的位

置，代步機上會有電波讓機械

狗與點字機以電波充電。若遇

到小偷要偷此設備，代步機可

偵測出非盲人本人，再發出異

常電波叫醒機械狗，趕走壞人。 

 

機械

狗 

觸摸狗狗的頭可啟動所有裝

置，也可聲控關機，聲控機械

狗，狗狗會帶盲人去想去的地

方， 

 

瓢蟲

點字

機 

點字機下方可以掃描文字然後

再由上方凸起成點字，讓盲人

觸摸；或轉換成語音，讓盲人

直接聽音，點字機可以附在盲

人代步機上隨時充電 

故
事
三
：
幫
助
李
伯
伯 

對象：獨居的老人 

故事大綱：李伯伯罹患了阿茲海默症，伴隨憂鬱症，經常遺失物品或

是找不到回家的路，家中也無人打理。孫女為了幫忙爺爺，就買了溝

通手錶與打掃機器人來協助爺爺。〈MV-4-50〉 

 

打掃

機器

人 

可協助爺爺打掃家裡，機器人

的手是掃把，機器人的腳是抹

布可邊走邊拖地，倒掃完畢會

告訴爺爺。身上裝置有訊號，

萬一爺爺忘記機器人在哪，按

下去機器人就會主動找到爺



爺。也能擒拿小偷。 

 

溝通

手錶 

可讓小孩或老人使用，有求救

按鈕，也可輸入重要的電話及

訊息，手錶裡也可輸入學習的

知識讓老人終身學習， 

故
事
四
：
受
傷
的
小
明 

對象：車禍受傷的小明 

故事大綱：小明車禍受傷摔斷腿，需要手術治療以及長期住院，在醫

院使用最先進的病床，以及具有人工智慧的機器人當看護，醫院更有

多功能的手術房讓需要手術的小明得到更好的醫療。〈MV-4-48〉 

 

 

多功

能病

床 

病床配有多種設施，有腳敷

墊、電視機、偵測儀器，床下

配有一個輪椅以及放置棉被的

空間， 

 

保母

機器

人 

陪伴左右的機器人，可以照顧

病人起居，打掃病房環境，以

及帶病人出病房買東西吃，也

可以人工智慧與病人聊天。 

 

手術

房 

手術房內有病床，及心電感應

儀器，結合恢復室與復健室的

多功能空間。 

 



 

 

 

 

 

肆、結論與建議 

一 、結 論  

    在 視 覺 藝 術 課 程 中 鼓 勵 學 生 盡 情 發 揮 想 像 力 ， 任 何 可 行 與 不 可

行 的 想 法 都 可 以 放 在 作 品 中，在 故 事 的 創 作 過 程 學 生 學 會 互 助 合 作 、

溝 通 協 調、克 服 困 難、欣 賞 等 情 意 能 力，在 技 能 方 面 則 能 繪 製 平 面 設

計 圖 與 製 作 立 體 模 型。整 體 而 言 由 情 境 故 事 法 實 施 於 視 覺 藝 術 課 程 可

歸 納 以 下 結 論 ：  

1、  情 境 故 事 法 能 提 昇 學 生 的 學 習 興 趣 。  

2、  學 生 能 描 摹 特 殊 需 求 的 對 象 來 設 計 故 事 內 容 。  

3、  學 生 能 自 由 發 揮 想 像 力 來 創 作 。  

4、  學 生 能 培 養 出 解 決 問 題 的 能 力 並 懂 得 運 用 各 種 材 料 來 完 成 作 品 。  

二 、建 議  

    美 感 ， 是 一 種 主 觀 的 認 定 ； 材 料 包 的 模 式 將 學 生 侷 限 在 很 小 的

欣 賞 範 圍，是 依 循 大 人 的 規 劃 而 塑 造 成 型。孩 子 能 從 生 活 經 驗 中 建 構

屬 於 自 己 的 想 像 世 界，越 少 的 教 學 介 入 越 能 放 手 讓 孩 子 發 揮，視 覺 藝

術 課 程 應 有 更 開 放 的 教 學 方 式，讓 學 生 主 導 自 己 的 想 法，享 受 創 作 的

樂 趣。希 望 本 研 究 之 成 效，提 供 國 小 視 覺 藝 術 課 程 一 種 新 的 教 學 模 式。 
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